PIRANHA 1xi2x
Instrukcja obstugi

Dzi¢kujemy za zakup echosondy Piranha firmy
HUMMINBIRD.

UWAGA! Echosonda nie moze by¢ wykorzystywana jako
pomoc nawigacyjna w celu uniknigcia kolizji, wejScia na
mielizng, lub innych uszkodzen todzi lub ciata.

Gdy 1t6dz porusza si¢ szybko gigbokos¢ wody moze ulec
gwaltownej zmianie nie dajac czasu na reakcjg. Zawsze plyn
powoli jezeli spodziewasz si¢ mielizny lub innych obiektow
podwodnych.
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Importer: Permatech Centrum Sportow Wodnych
Tel. (058) 552 84 91, fax (058) 522 71 41
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Uwagi o instalacji:

Montaz echosondy nalezy przeprowadzi¢ zgodnie z zalaczona
instrukcja. Tylko poprawny montaz gwarantuje bezawaryjna
prace urzadzenia.

Uzytkowanie:

Echosonda Piranha jest najprostszym urzadzeniem tego typu na
rynku. Wystarczy tylko wtaczy¢ echosondg 1 juz mozna towic.
Echosonda sama ustawi zakres glebokosci tak aby dno byto
widoczne na ekranie.

Echosonda Piranha wykorzystuje technologi¢ sonarowa
wysylajac fale ultradzwigkowe z przetwornika do wody.
Powracajace odbicia tzw. ,echa” sa wySwietlane na
ciektokrystalicznym  wyswietlaczu ~ echosondy  tworzac
doktadny obraz podwodnego $wiata. Echosonda pokazuje
strukturg dna, ryby, glgbokos$¢ na jakiej znajduja si¢ ryby oraz
glebokos¢ wody.




Wlaczanie i wylaczanie echosondy:

W celu wlaczenia echosondy nalezy wcisna¢ i pusci¢ przycisk
~POWER — MENU”.

W celu wylaczenia echosondy nalezy wecisna¢ i przytrzymac
przycisk ,,POWER — MENU” az do momentu wylaczenia si¢
urzadzenia.

Podczas uruchomiania echosondy na ekranie pojawia si¢ opcja
wyboru trybu pracy. Mozna wybra¢ tryb normalny ,,START UP” lub
symulator ,,SIMULATOR” w celu nauki obslugi echosondy w
domu. Jezeli nie dokonamy zadnego wyboru opcja zniknie po kilku
sekundach i echosonda wlaczy si¢ w trybie normalnym, gotowym do

pracy.
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Co oznaczaja poszczeg6Olne elementy na ekranie:

Echosonda Piranha wyswietla informacje o tym co znajduje si¢
pod woda w bardzo prosty sposob.

Gorna czg$¢ ekranu odpowiada powierzchni wody natomiast
dolna czgs¢ ekranu odpowiada aktualnemu zakresowi
glebokosci  najbardziej odpowiedniemu dla  aktualnej
glebokosci wody. Glebokos¢ do dna, ryby oraz temperatura
wody ( wymagany przetwornik temp. wody ) sa wyswietlane w
nastepujacy sposob:
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*Uwaga: Maksymalna glebokos¢ dla Piranha 1x wynosi 80m,

dla Piranha 2x wynosi 180m.



Co oznaczaja poszczegolne znaki na ekranie:

W miar¢ poruszania si¢ todzi zmienia si¢ uksztaltowanie dna
ktore jest wyswietlane na ekranie. Na ekranie wys$wietlane sa
réwniez wykryte przez echosondg ryby, przynegty oraz termokliny
(podwodne roznice temperatur). Aby w pelni wykorzysta¢
wszystkie mozliwosci echosondy Piranha niezbgdne jest pewne
doswiadczenie, dlatego zaleca si¢ krotka praktyke na towisku
ktére znamy — rysunek ponizej pomoze latwiej zrozumie¢ prace
echosondy.
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Dostep do funkcji (Menu) echosondy:

Poprzez funkcje w Menu echosondy mozna zmieni¢ ustawienia
fabryczne na ustawienia bardziej nam odpowiadajace.

W celu uruchomienia funkcji Menu nalezy wcisnaé przycisk
~POWER — MENU” . Na ekranie pojawi si¢ ramka z
poszczegolnymi funkcjami echosondy. Aby wybra¢ konkretna
funkcje¢ nalezy przyciska¢ przycisk ,,POWER — MENU” tyle
razy az pojawi si¢ w ramce zadana funkcja. Przyciski prawy i
lewy stuza do zmiany ustawien poszczegolnych funkcji.

Menu zniknie z ekranu samoczynnie w kilka sekund po
ostatnim przycisnig¢ciu dowolnego przycisku.

Uwaga ! Zmiany funkcji sg zapamietywane
w przypadku gdy echosonda jest wtgczona w
trybie pracy normalnej oraz w trybie
symulatory gdy jest podtgczony do
echosondy przetwornik. Jezeli do echosondy
nie jest podtgczony przetwornik a echosonda
pracuje w trybie symulatora to zmiana
ustawien nie zostanie zapamietana.
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Opis funkcji Menu:

LIGHT - Podswietlenie.

Nacis$nij przycisk ,,POWER — MENU”. Na ekranie pojawi
si¢ ramka menu z funkcja LIGHT — pod$wietlenie. Przy
pomocy klawiszy wyboru (prawy 1 lewy) wybierz
odpowiednie ustawienie:

OFF — wylaczone

LOW - stabe podswietlenie

HIGH — mocne podswietlenie

Uwaga! Uzywanie pod$wietlenia
wplywa na szybsze zuzycie baterii.

SENSITIVITY - Czulos¢.

Naciskaj przycisk ,,POWER — MENU” do momentu az w ramce
Menu pojawi si¢ funkcja Sensitivity. Przy pomocy klawiszy
zmian (prawy 1 lewy) wybierz zadane ustawienie czutoSci.
Wybierajac wigksza warto$¢ zwigkszamy czuto$¢ echosondy. Na
ekranie bedzie si¢ pojawiaé wigcej szczegdtow oraz mniejszych
ryb. Wybierajac nizsza warto$¢, czuto$¢ echosondy zostanie

zmniejszona i na ekranie bedzie si¢ pojawia¢ mniej szczegdtow.

Ustawienie fabryczne

Zmniejszona czulo$¢

Zwigkszona czulo§¢ —|

DEPTH RANGE - Zakres
glebokosci.

Naciskaj przycisk ,POWER -

MENU” do momentu az w ramce Menu pojawi si¢ funkcja
DEPTH RANGE. Przy pomocy klawiszy zmian (prawy i lewy)
wybierz zadane ustawienie zakresu gigbokosci.

Mozliwe ustawienia zakresu gigbokoscil:

AUTO — zakres automatyczny. Echosonda sama wybiera zakres
glebokosci tak aby zawsze dno bylo widoczne na ekranie.

5m, 10m, 20m, 40m, 60, 80m — Piranha 1x oraz dodatkowo
110m, 150m, 185m, - Piranha 2x.

Jezeli wybrany zakres gltebokosci bedzie mniejszy niz aktualna
glebokos¢ wody to dno nie bgdzie widoczne na ekranie. W celu
przywrocenia obrazu dna nalezy zwigkszy¢ zakres lub wybraé
funkcje AUTO.

BOTTOM VIEW - Obraz I PTELACE |

dna.
(Funkcja dost¢pna tylko w Piranha 2x).

Naciskaj przycisk ,,POWER — MENU” do momentu az w
ramce Menu pojawi si¢ funkcja BOTTOM VIEW. Przy
pomocy klawiszy zmian (prawy i lewy) wybierz Zadane
ustawienie obrazu dna. Mozliwe ustawienia obrazu dna:
STRUCTURE ID — dno bedzie przedstawione w skali szarosci
z mozliwoscia rozrdzniania typu dna ( migkkie, twarde, mul,
kamienie itp.).

BOTTOM BLACK - dno jest przedstawiane tylko w kolorze
czarnym. Funkcja ta umozliwia zwigkszenie kontrastu
pomigdzy dnem a woda pozwala lepiej
obserwowa¢ ryby znajdujace si¢
bezposrednio przy dnie.

Ekran z wiaczona funkcja
BOTTOM BLACK




